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CLUBE DE REGATAS RIBEIRAO PRETO
REGULAMENTO DOS TORNEIOS DE FUTEBOL

/

CAT. MASTER (40) E CAT. LIVRE

DA PROMOCAO E OBJETIVO

Os torneios de futebol de campo, oficiais e mini-campo, promovidos pelo CLUBE DE
REGATAS RIBEIRAO PRETO, tém como finalidade fazer com que haja melhor
intercAmbio entre os associados, além de propiciar-lhes maior lazer e fraternidade.

DA ORGANIZACAO E DIRECAO

Os torneios de Futebol de Campo do Clube de Regatas Ribeiréo Preto, serdo organizados
por uma Diretoria de Esportes, regularmente nomeada pela Presidéncia do Clube, em
sintonia com as disposi¢des previstas no Estatuto Social.

A Organizagdo e Coordenacdo Geral do certame caberad a Diretoria de Esportes que
cumprira fielmente os termos deste Regulamento.

A Comissédo de Esportes, ser4 composta por 10 (dez) membros, indicados pela Diretoria
de Esportes do Clube.

A Presidéncia da Comisséo sera exercida por um dos membros indicados pela Diretoria
de Esportes do Clube.

Desde que ocorra situagdo plenamente justificavel, podera haver a substituicdo de algum
membro integrante da Comisséo de Esportes no transcorrer do certame, sendo a
indicacao feita na mesma forma do caput deste artigo.

S&o atribuigbes da Diretoria de Esportes:

Zelar pela fiel aplicagéo do presente Regulamento, podendo, para esta finalidade, procurar
cooperacdo de pessoa ligada a area do Direito objetivando dar melhor interpretacdo a
seus regramentos;

Elaborar e cumprir as tabelas dos jogos;

Designar arbitro para as partidas, ndo cabendo qualquer impugnacdo ou veto aos
indicados;

Examinar os documentos dos associados inscritos, de acordo com o estabelecido neste
Regulamento.

S&o atribuicbes da Comisséo de Esportes:

Aprovar ou impugnar os resultados dos jogos apés a verificacdo das sumulas e dos
respectivos relatorios do arbitro, auxiliares e representantes;
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Determinar a perda de pontos quando qualquer equipe tiver utilizado associados sem
condigdes de jogo;

Apreciar e julgar todas as infragdes disciplinares cometidas nos certames, em conformidade
com o estabelecido no Regulamento dos Torneios de Futebol do Clube de Regatas Ribeirdo Preto,
no CBJD (Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva) e Legislagdo Complementar Aplicavel.

DOS PARTICIPANTES

Poderdo participar dos certames as equipes inscritas para os campeonatos dentro dos prazos
estabelecidos pela Diretoria de Esportes em Edital que devera ser afixado em local visivel no
territério fisico do Clube, no site do Clube e no aplicativo Placar Esportivo.

SO poderdo participar dos campeonatos associados do Clube de Regatas Ribeirdo Preto, sob os
critérios abaixo estabelecidos:

Associados nascidos a partir do ano 1983 (mil novecentos e oitenta e trés) estardo liberados a
participar no Campo Oficial da Copa Regatas de Futebol Série MASTER (40); e mais um atleta
gue seja nascido até o ano de 1988 (mil, novecentos e oitenta e oito), portanto com 35 anos
completos no ano do campeonato em disputa, que obrigatoriamente tem que ser o goleiro e
gue em nenhuma hipotese podera jogar em outra posi¢cao, ou seja, como jogador de linha.

Ja na Categoria (Livre), associados nascidos a partir do ano 2008 (dois mil e oito estardo
liberados a participar no CAMPO OFICIAL da Copa Regatas de Futebol Série DIAMANTE,
OURO, PRATA E BRONZE.

Os associados, na ocasidao da inscricdo ou até o primeiro jogo do atleta na competicdo, devera
entregar o exame médico ou ( PAR-Q ) que ateste sua capacidade fisica e aptidao para pratica de
esportes. A ndo apresentacdo do atestado no prazo referido, é condi¢cdo impeditiva de sua
participacao do torneio a que se inscreveu. Os exames médicos ou (PAR-Q) terdo validade de
01 (hum) ano a partir da data da avaliagao médica.

O atleta devera apresentar o atestado referido no inciso anterior antes do inicio de seu primeiro
jogo, na Portaria Social (Secretaria) do Clube de Regatas (Campo).

O atleta que jogar sem a apresentacdo de Atestado Médico ou PAR-Q terd a punicao de 05
(cinco) partidas de suspensdo, a serem cumpridas dentro do certame em andamento, se ndo
conseguir cumprir dentro do ano certame, cumprira no ano subsequente, na mesma modalidade e
série a qual esteja inscrito. A equipe do atleta, que infringir tal regra, perdera o(s) ponto(s) dos
jogos que o atleta atuar, ndo sendo computados os pontos do time adversario.

O atleta que por algum motivo estiver impedido de entrar nas dependéncias do Clube de Regatas
de Ribeirdo Preto, ndo podera jogar pela sua equipe. O atleta que jogar sera punido 05 (cinco)
partidas de suspenséo, a serem cumpridas dentro do certame em andamento, se ndo conseguir
cumprir dentro do ano certame, cumprira no ano subsequente, na mesma modalidade e série a
gual esteja inscrito. A equipe do atleta, que infringir tal regra, perdera o(s) ponto(s) dos jogos que o
atleta atuar, ndo sendo computados os pontos do time adversario.

DAS INSCRICOES

As inscricdes serdo por equipes, sendo utilizados formularios proprios, fornecidos pela Diretoria de
Esportes, devendo os mesmos serem preenchidos com as exigéncias neles contidas.
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As inscricbes das equipes em 2023, para a COPA REGATAS (40) e para COPA REGATAS
(LIVRE) — CAMPO OFICIAL, serédo do dia 05 de JANEIRO a 29 de JANEIRO de 2023.

O prazo improrrogavel para término das inscrigcbes dos atletas, serdo de 30 (trinta) dias
corridos, contados do primeiro dia subsequente a data de inicio do torneio.

Cada equipe para fazer sua inscricdo, devera ter para o Campo Oficial, Série MASTER
(40) e série (LIVRE) no minimo 16 (dezesseis) e no maximo 30 (trinta) jogadores mais 03
(trés) representantes inscritos em sumula, podendo ficar no banco de reservas somente
02 (dois) representantes no maximo.

Vencidos os prazos, em hipétese alguma, poderdo ser substituidos associados
inscritos, com excegdo de associado que vier se LESIONAR COM GRAVIDADE,
dentro ou forado clube.

A Gravidade da lesdo citada no paragrafo anterior,deverd ter elementos
medicos/hospitalares comprobatérios da lesédo e do periodo de afastamento do
associado, para justificar a substituicdo por outro associado, e que esses
elementos, sejam avaliados pela Comisséo de Esportes, para a liberacdo ou ndo da
novainscricéo.

Os associados inscritos, presentes na data da realizagdo da partida, deverédo ser
relacionados na sumula do primeiro jogo de cada equipe, ndo podendo inscrever
atletas ndo socios, mesmo que esse atleta venha a ser sécio depois do prazo de
inscrigéo.

O(s) atleta(s) que se inscrever(em) em 02 (duas) ou mais equipes, a inscricdo valida sera
da equipe que ele jogar primeiro, mesmo que esse atleta fique no banco de reservas e nao
tenha entrado em campo.

A responsabilidade das condi¢c6es de jogo dos atletas caberd exclusivamente ao
atleta ou ao representante da equipe, sendo certo que eventual consulta a Diretoria
de Esportes, sobre o assunto aqui exposto, deveré ser formulada por escrito e com
antecedéncia minima de 48 horas da data de realizacdo da partida, devidamente
protocolada na Secretaria do Clube.

DOS JOGOS

Cada equipe deverd jogar no Campo Oficial, com 11 (onze) atletas, no maximo, ou com o
namero minimo de 07 (sete). Para iniciar a partida, a equipe deverd contar com um
numero minimo de 07 (sete) atletas devidamente uniformizados dentro do campo de jogo
e no horério marcado na tabela para o inicio da partida. A equipe que estiver presente
devidamente uniformizada, com numero suficiente de jogadores para iniciar a partida
dentro do campo de jogo, mais mesmo assim por algum motivo retardar o inicio da partida
0 seu capitdo SERA PENALIZADO COM O CARTAO AMARELO.

A identificacdo do atleta sera feita por intermédio do cartdo magnético expedido pelo
Clube, que deverd ser entregue ao meséario da partida, salvo se ndo possuir este
documento, apresentar o cartdo provisoério junto com um desses documentos relacionados
(RG, carteira de motorista com foto, passaporte, carteira de trabalho ou boletim de
ocorréncia). O atleta ndo podera jogar com o cartdo de visitante, pois esta em fase de
aprovacao pelo conselho de justica e sindicéncia, salvo quando estiver na transicéo de
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sécio/dependente para socio titular ou se jé estiver liberado pelo mesmo, sendo assim se
o atleta de alguma forma jogar, sera julgado pela Comissao Desportiva.

Quando uma equipe no Campo Oficial, por qualquer motivo, durante o transcorrer de uma
partida, ficar com um numero inferior a 07 (sete) atletas, o arbitro dara por encerrado o
jogo, prevalecendo o resultado até o momento da partida;

A equipe que deu motivo para que a partida ndo pudesse ter sua continuidade
normal, estara eliminada do certame, e os atletas faltosos terdo a mesma punicado do
Artigo 11°.

Se quando encerrada a partida, pela insuficiéncia de ndmero de jogador, como acima
descrito, a equipe que permaneceu em campo, Se tiver a seu favor placar superior ao
previsto no paragrafo segundo, aquele resultado devera prevalecer.

Nao havera limite de substituicbes por partida. O atleta substituido podera retornar ao
jogo, porém é obrigatério o atleta entrar ou sair da partida na (AREA DE
SUBSTITUICAO), demarcada em frente aos mesarios, NAO ocorrendo isso o atleta que
entrar na partida sem o atleta do seu time sair dentro dessa area, sera penalizado com o
cartdo AMARELO;

O atleta que estiver relacionado, pode em qualquer momento entrar para a partida;
Quando durante a partida o atleta se contundir e tiver que ser atendido pelo
Fisioterapeuta dentro do campo de jogo, apds o seu atendimento, ter4 que sair de
campo, e s6 poderéd retornar com a autorizagdo do éarbitro, ndo ocorrendo isso o
atleta sera punido com cartdo AMARELO;

A contagem de pontos obedecera o seguinte critério:

a) Vitoria ......cccveeeeennn. 03 (trés) pontos ganhos
b) Empate .................... 01 (um) ponto ganho;
c) Derrota ..........cceeennn. 00 (zero) ponto.

Cada partida no Campo Oficial terd a duragdo de 70 (setenta) minutos, divididos em 02
(dois) periodos de 35 (trinta e cinco) minutos, havendo um descanso de até 10 (dez)
minutos;

Nas fases do (mata-mata), as partidas que terminarem empatadas serdo decidida nas
penalidades, exceto a (FINAL) que terd uma prorrogacdo de 10 x 10 minutos,
permanecendo empatada, sera decidida nas penalidades;

Quando a partida for decidida nas penalidades maximas, serdo cobradas 5 (cinco)
penalidades para cada equipe, de forma alternada, até que haja um vencedor, ou,
permanecendo o empate apds a cobranga das 05 (cinco) penalidades, havera a cobranca
de uma penalidade, para cada equipe, de forma também alternada, até que haja um
vencedor. Estardo habilitados para as cobrangas, todos os atletas que constarem na
sumula daquela partida, independente de terem participado ou ndo do jogo no tempo
regulamentar ou na prorrogagao, se houver.

Cada atleta podera cobrar apenas uma penalidade, s6 podendo repetir a mesma, depois
que todos os atletas inscritos na partida, tiverem cobrado as suas penalidades. Se uma
das equipes tiver no decorrer da partida, atleta expulso, o nimero de batedores das



Art.

§1°

§2°

§ 3°

Art.

Art.

§1°

§2°

Art.

11°

12°

13°

14°

equipes devera ser igual, retirando-se da cobranga, tantos quantos forem necessarios, a
critério do representante ou técnico da equipe, os atletas em excesso para a cobranca das
penalidades. Os atletas impossibilitados da cobranca, deverdo ter os seus nomes
indicados ao mesério do Clube e ao &rbitro da partida, permanecendo fora do campo do
jogo.

Os atletas faltosos que ndo comparecerem no campo de jogo quando a sua equipe der
W.O. ficardo impedidos de participar da referida competigdo interna do Clube durante
05 (cinco) jogos.

A equipe que proporcionar o W.O. sera eliminada do Torneio e ainda seréa
penalizada com o equivalente ao custo de uma partida cobrado pela equipe de
arbitragem na data do jogo.

N&o haverd a necessidade de o atleta suspenso se inscrever em uma equipe para que a
pena seja cumprida. A mesma punicdo (apontada neste artigo) se aplica ao responsavel
legal da equipe. A suspensdo é automética e ndo ter4 que ser comunicada aos atletas
faltosos, também ao responsavel pela equipe porque ele, ao término de cada partida, logo
que a sumula seja encerrada, terdo acesso a ela pelo aplicativo Placar Esportivo, ou
poderdo solicitar por escrito uma copia na Secretaria, a qual serd enviada por e-mail ao
representante da equipe.

Os atletas que estiverem presentes no horario determinado para a partida, deverdo
apresentar os seus cartbes magnéticos ao mesério do jogo, ficando, desta forma, isentos
de sofrer qualquer sangao de cunho disciplinar.

Os atletas que estiverem impossibilitados por qualquer motivo, de participar de uma ou
mais partidas de sua equipe, deverédo, querendo, justificar sua auséncia com antecedéncia
minima de 2 (dois) dias Uteis, através de pedido e comprovantes que serdo protocolados
na Secretaria do clube de campo, cujo pedido de justificagdo ficam limitados a 20% (vinte
por cento) dos atletas inscritos nas respectivas equipes. Todas as justificativas
apresentadas terdo suas situagdes devidamente examinadas em regular processo junto a
Comisséao de Esportes.

Os atletas faltosos, onde sua falta for por coincidéncia de horario de jogos, dos
Campeonatos Internos do clube, também terdo que cumprir a punic¢do, salvo se nos dois
campeonatos a sua equipe esteja com numero minimo de atletas.

Em caso de impossibilidade, comprovada, sendo esta por forgca maior ou caso fortuito, o
atleta poderé apresentar suas justificativas no prazo de até 2 (dois) dias Uteis a contar da
data do jogo. Todas as justificativas apresentadas, ainda que fora do prazo, terdo suas
situacdes devidamente examinadas em regular processo junto a Comissdo de Esportes.

As equipes que deveriam jogar com uma equipe eliminada, por W.O., ou por qualquer
outro motivo, em regular processo julgado pela Comissao de Esportes, teréo a seu favor o
placar de 1 X 0, computando-se em seu favor, ainda, os 03 (trés) pontos na tabela de
classificagdo, sendo computado o gol da partida ao capitdo da equipe vencida.

Mantidos serdo os resultados anteriores, inclusive contagem de gols prés e contra nas
partidas regularmente disputadas.
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Para efeito estatistico, o gol resultado do placar mencionado no caput deste artigo sera
computado para o capitdo da equipe beneficiada pelo W.O.;

Os jogos terdo inicio nos horérios fixados na tabela. Com excec¢do unicamente ao primeiro
jogo da rodada € que sera tolerado atraso de 15 (quinze) minutos.

Os horérios dos jogos serdo estabelecidos na tabela, que seréa afixada em lugar visivel no
Clube, publicada no site e no aplicativo Placar Esportivo, ndo implicando,
obrigatoriamente, a inexisténcia desta afixagdo em qualquer responsabilidade da Diretoria
de Esportes ou do Clube, pela auséncia da equipe disputante.

As partidas sO poderdo ser interrompidas pelos seguintes motivos: - Falta de Seguranca,
falta de condi¢cbes do campo de jogo ou qualquer outro motivo de for¢ca maior,
cabendo ao &rbitro, em consenso com a Diretoria de Esportes, decidir pela continuidade
ou nao da partida, em sintonia com as disposi¢des previstas pelo CBJD.

Sendo constatada a impossibilidade da realizagdo da partida, pelos motivos decritos no
caput desse artigo, esta sera adiada devendo o fato ser comunicado aos representantes
das equipes envolvidas, por meio do site do Clube ou do aplicativo Placar Esportivo, ou
ainda por whatsapp; ficando as equipes dispensadas do comparecimento ao local da
partida.

Na hipotese da interrupcdo da partida, apos ser redesignada nova data, poderdo participar
da nova partida, todos os atletas aptos, com excecdo daqueles atletas que tiverem
punicdo a ser cumprida na data da partida redesignada.

Qualquer que seja o contratempo que estiver com algum campo, cabe a arbitragem decidir
o local do jogo;

DA DISCIPLINA

Na realizacdo das partidas, seréo utilizados pelas arbitragens 02 (dois) tipos de cartbes:

a) amarelo, que implica adverténcia,;
b) vermelho, indicativo de expulséo;

O(s) atleta que tiver (em) 01 (um) ou 02 (dois) cartdes amarelos terdo 0os mesmos
zerados apenas na fase semi-final da mesma competi¢cdo, observando que a punicao
do 3° cartédo amarelo ou do vermelho, deverdo ser cumpridas.

O atleta gue PROFERIR qualquer tipo de palavrdo, ofensaracial ou gestos obscenos
(seja para seu proprio companheiro , ou adversario), serd punido imediatamente
com o cartdo amarelo, dependendo da gravidade o mesmo podera ser expulso da
partida com cartdo vermelho.

A(s) equipe(s) que ndo se apresentar(em) adequadamente trajada(s) para a disputa,
dentro do horario determinado na tabela, sera(do) considerada(s) perdedora(s) pelo placar
de 01 X 00 , computando-se o gol para o capitdo da equipe vencedora, e, no caso
seri(ao) eliminada(s) do certame.



Art.
81°

§2°

§3°

§4°

Art.

§1°

§2°

§3°

19°

20°

S&o obrigatdrias as seguintes determinacdes:

a) Camisas iguais, salvo para o goleiro, e numeradas (idénticas), ndo se admitindo

numeracgao repetida;

b) Calgcbes e meias iguais para todos os atletas (idénticos, assim prevalecendo sua cor

predominante), salvo o goleiro;

c) Sera permitido o uso de ténis/chuteira Society, ndo serd admitido o uso de chuteiras
com cravos ou travas, maids, bermudas ou shorts de natagao;

d) N&o sera permitido jogar descalco;

e) Somente os goleiros poderdo usar bermudas ou calcas de abrigo.

f) Somente seréo admitidos uso de colete por decisdo da arbitragem, se assim entender

gue os uniformes sado semelhantes.

g) O atleta podera permanecer em campo apés atendimento, se seu adversario for punido

com o, ( cartédo amarelo ou vermelho ).

No descumprimento das exigéncias acima, o arbitro devera advertir o atleta infrator com
cartdo amarelo, determinar que ele saia do campo de jogo, podendo voltar somente
quando estiver com uniforme correto e ap0s a autorizacdo do érbitro da partida. A equipe
ndo serd penalizada, a penalidade sera do atleta.

O uso da caneleira € obrigatério. O arbitro devera advertir com cartdo amarelo o atleta que
ndo estiver usando, determinar que ele saia do campo de jogo, podendo voltar somente
quando estiver usando a mesma e apds a autorizagdo do arbitro da partida. A equipe ndo
serd penalizada, a penalidade sera do atleta.

Os atletas ndo poderdo jogar de brincos, pulseiras, correntes, pircing, anéis, aliancas ou
qualquer objeto que podera prejudicar a integridade fisica dos atletas. O arbitro devera
advertir com cartédo amarelo o atleta que estiver usando, determinar que saia de campo,
s6 autorizando a sua volta, assim que tirar o objeto. Em se tratando de anéis e aliancas, o
mesmo podera participar da partida, desde que estejam protegidos por qualquer tipo de
bandagem ou ataduras. A equipe ndo sera penalizada, a penalidade sera do atleta.

Compete & Comisséo de Esportes o processamento e julgamento dos atos disciplinares
praticados no campo de jogo e/ou apos ele, conforme o estabelecido neste Regulamento
de Futebol do Clube de Regatas, no CBJD e caso haja necessidade em Leis Esparsas,
Direito Comparado ou Jurisprudéncia que versem sobre o caso analisado. Dependendo da
gravidade da infracdo cometida, a Comisséo de Esportes, por seu absoluto critério, podera
oficiar & Diretoria Executiva para as Sancdes Estatutarias possiveis.

O atleta ou a equipe infratora sera informado da data em que se realizara a sessdo de
julgamento para a apresentacao de defesa, caso queira, defesa, tendo, o atleta, direito ao
contraditério, podendo apresentar na audiéncia provas, inclusive orais, estas de, no
maximo, 02 (duas) testemunhas. O ndo comparecimento do atleta para depoimento
pessoal, ou do responsavel pela equipe, ou ainda de seu defensor regularmente
constituido por mandato procuratdrio para a apresentacdo da defesa na data e local
estipulado, acarretara os efeitos da confissao e revelia.

Os depoimentos das testemunhas seréo colhidos e reduzidos a termo, sendo assinados
pelo depoente e pelos membros da Comisséo.

Se necessério, a Comissdo podera determinar a realizacdo de diligéncias que visem o
completo esclarecimento da questdo examinada. Nao sendo possivel o julgamento
imediato, sera designada data para o julgamento, e do resultado serdo intimados os
interessados. Encerrada a instru¢cdo, a Comissao se reunird em sessao de julgamento, e
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proclamara o resultado por maioria simples dos membros presentes na sessao.

DOS RECURSOS

O pedido de impugnacéo da partida ou modificagdo de resultado, devera ser dirigido a
Diretoria de Esportes no prazo de 2 (dois) dias Uteis contados a partir do primeiro dia
subsequente a realizagdo da partida, em peticdo protocolada e devidamente assinada
pelo(s) representante(s) da equipe, acompanhada das provas que comprovem os fatos
alegados.

Recebida a peticao pela Diretoria de Esportes, a mesma sera encaminhada ao Presidente
da Comissdo de Esportes, que a remeter4d ao Relator designado para a analise e
elaboracdo do competente parecer, que seré posteriormente analisado, discutido e votado
em reuniéo pela Comisséo de Esportes.

As decisdes proferidas pela Comisséo de Esportes, seréo incorrigivel; entretando, seréo
passiveis do pedido de revisdo a mesma comissdo, no prazo de 2 (dois) dias uteis,
contados a partir do primeiro dia subsequente a intimacao do resultado, somente no caso
de existirem fatos novos cabalmente comprovados.

A(s) equipe(s), ou atleta(s) inscrito(s), ou seu(s) representante(s) que ingressar(em)
na Justica Comum, sem esgotar todas as instancias desportivas, questionando as
decisbes proferidas pela Comissdo de Esportes, serdo sumariamente excluidos
daquele certame de futebol promovido pelo Clube, sem excecgéo, pelo espag¢o de 2
(dois) anos, contados da data do eventual ajuizamento da agéao.

DA PREMIACAO

Os participantes do certame receberdo premiacdo consoante os critérios infra-
enumerados:

a) Campeao .......ccccceeeeeeeeeennn. Troféu e medalhas;
b) Vice-Campeéo.................... Troféu e medalhas;
C) ArtilneIro .......cvvvvvvviiiinns Troféu;
d) Melhor defesa.................... Troféu;

As medalhas poderéo ser substituidas por faixas, a critério da Diretoria de Esportes.

A solenidade de entrega da premiacao sera realizada em data, horéario e local previamente
estabelecido e divulgado pela Diretoria de Esportes, ou apos os jogos finais.

DISPOSICOES GERAIS

Ocorrendo dano de qualquer natureza aos participantes ou qualquer associado em
decorréncia dos jogos realizados no correr do certame, a responsabilidade civil ndo sera
do Clube de Regatas Ribeirdo Preto.



Art. 240 OS CRITERIOS DE DESEMPATE, PARA FINS DE CLASSIFICACAO GERAL, SERAO
OS SEGUINTES:

A) MAIOR NUMERO DE PONTOS NA FASE;

B) MAIOR NUMERO DE VITORIAS NA FASE;

C) MENOR NUMERO DE CARTOES VERMELHOS TOMADOS NA FASE;
D) MENOR NUMERO DE CARTOES AMARELOS TOMADOS NA FASE;
E) MENOR NUMERO DE GOLS TOMADOS NA FASE;

F) MAIOR NUMERO DE GOLS NA FASE;

G) SALDO DE GOLS NA FASE;

F) RESULTADO DO CONFRONTO DIRETO NA FASE;

§1° - A(s) equipe(s) que deixarem de ter numero minimo de atletas em campo, obrigando o
arbitro a encerrar a partida por esse motivo, para essa(s) equipe(s) apenas serao
observados os itens A e B. Caso ainda persista o empate, a equipe que sempre
permaneceu em campo até o final das partidas, estar4 automaticamente classificada.

Os casos omissos deste Regulamento dos Torneios de Futebol do Clube de Regatas
Ribeirdo Preto ou do CBJD seréo resolvidos pela Diretoria de Esportes.

Este regulamento entrara em vigor na data de sua publicacdo, ficando revogadas as
disposicdes em contrario.

PENSAMENTO

“QUE COLOQUEMOS ACIMA DE TUDO EM NOSSAS COMPETICOES, A
AMIZADE, O RESPEITO, A CORDIALIDADE E O AMOR AO PROXIMO. Al,
JA SEREMOS VENCEDORES.”

Ribeirdo Preto, 24 de fevereiro de 2023

Comisséo de Esportes Diretoria de Esportes



