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CLUBE DE REGATAS RIBEIRAO PRETO
REGULAMENTO DOS TORNEIOS DE FUTEBOL

DA PROMOCAO E OBJETIVO

Os torneios de futebol de campo, oficiais, promovidos pelo CLUBE DE REGATAS
RIBEIRAO PRETO, tém como finalidade precipua fazer com que haja melhor
intercAmbio entre os associados, além de propiciar-lhes maior lazer e fraternidade.

DA ORGANIZACAO E DIRECAO

Os torneios de Futebol Society seréo organizados por uma Comissdo nomeada
anualmente pela Diretoria de Esportes, obedecidos os ditames do Estatuto Social.

A Organizagdo e Coordenacdo Geral do certame cabera a Comissdo de Esportes que
cumprird e far4 cumprir este Regulamento.

A Comisséao serd composta por 10 (dez) integrantes, sendo 07 (sete) efetivos e 03 (trés)
suplentes, indicados pela Diretoria de Esportes do Clube.

A Presidéncia da Comisséo sera exercida por um dos membros indicados pela Diretoria
de Esportes do Clube.

Desde que ocorra situacdo plenamente justificAvel, podera haver a substituicdo de
integrante desta Comisséo no correr do certame, eleito o indicado na mesma forma do
caput deste artigo.

S&o atribuicbes da Comisséo de Esportes:

Zelar pela fiel aplicagdo do presente Regulamento, podendo, para esta finalidade,
procurar cooperacdo de pessoa ligada & &rea do Direito objetivando dar melhor
interpretacdo a seus regramentos;

Elaborar e cumprir as tabelas dos jogos;

Designar arbitro para as partidas, ndo cabendo qualquer impugnacdo ou veto aos
indicados;

Aprovar ou impugnar os resultados dos jogos apds a verificagdo nas sumulas e nos
respectivos relatorios do arbitro, auxiliares e representantes;

Determinar a perda de pontos quando qualquer equipe tiver utilizado associados sem
condi¢des de jogo;

Apreciar e julgar todas as infracdes disciplinares cometidas nos certames, em
conformidade com o estabelecido no CBJD e Legislacdo Complementar Aplicavel.

Examinar os documentos dos associados inscritos, de acordo com o estabelecido neste
Regulamento.
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DOS PARTICIPANTES

Poderéo participar dos certames as equipes inscritas para os campeonatos dentro dos
prazos estabelecidos pela Comissdo de Esportes em Edital que devera ser afixado em
local visivel no Territorio fisico do Clube e, desde que possivel publicado em jornal local,
site e aplicativo Placar Esportivo.

SO poderdo participar dos campeonatos associados do Clube de Regatas Ribeirdo
Preto, sob os critérios abaixo estabelecidos:

Associados nascidos a partir do ano 2004 estardo liberados a participar da Copa
Regatas de Futebol Séries Ouro/Prata e Bronze.

Para fins deste artigo os associados menores que 18 anos de idade incompletos
somente poderdo participar dos campeonatos com autorizacdo do responsavel com
firma reconhecida.

Os associados, na oportunidade da inscrigdo ou durante a competi¢cao, deverdo entregar
Exames Médicos que atestem suas capacidades fisicas e aptiddes para pratica de
esportes. A ndo apresentacdo até a segunda partida de sua equipe do torneio a que
se inscreveu, é condi¢cdo impeditiva de participacéo, inclusive nesta partida até entrega
deste documento. Os exames médicos terdo validade de 01 (hum) ano a partir da
data da avaliacdo médica.

O atleta ou o representante da equipe deverd apresentar o atestado referido no inciso
anterior antes do inicio de seu jogo, na Portaria Social do Clube de Regatas (Campo).

O atleta que jogar sem a apresentagdo de Atestado Médico tera a punicdo de 03 (trés)
partidas de suspensdo. A equipe ndo seré penalizada caso algum atleta jogar sem
atestado medico.

O atleta por algum motivo estiver impedido de entrar nas dependéncias do Clube de
Regatas de Ribeirdo Preto, ndo podera jogar pela sua equipe. O atleta que jogar sera
punido 05 (cinco) partidas de suspensao. A equipe néo sera penalizada.

DAS INSCRICOES

As inscricbes serdo por equipes, sendo utilizados formularios préprios, fornecidos pela
Comissédo de Esportes, devendo os mesmos serem preenchidos com as exigéncias
neles contidas.

Cada equipe para fazer sua inscrigcdo, devera ter no maximo 18 (dezesseis) jogadores e
03 (trés) representantes inscritos em sumula, podendo ficar no banco de reservas
somente 02 (dois), tendo prazo até o dia 31 de agosto de 2018, para o complemento
até o limite maximo.

Vencidos os prazos, em hipGtese alguma, poderdo ser substituidos associados
inscritos.

Os associados inscritos deverdo ser relacionados na sumula do primeiro jogo de cada
equipe, ndao podendo inscrever atletas ndo socios, mesmo que esse atleta venha a ser
sécio depois do prazo inscrigéo.
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O(s) atleta(s) que se inscrever(em) em 02 (duas) ou mais equipes valera a equipe que
ele jogar primeiro, mesmo ficando no banco de reservas e ndo tenha entrado em campo.

Para o associado inscrito ter condicdes de jogo, o responsavel pela equipe devera
entregar atestado médico do atleta, antes do inicio do jogo.

A responsabilidade das condigbes de jogo dos atletas caberdo ao representante da
equipe.

DOS JOGOS

Cada equipe deverd jogar, com 6 (seis) atletas, no maximo, ou com o0 numero minimo de
04 (quatro). Para iniciar a partida, a equipe devera contar com um namero minimo de 04
(quatro) atletas devidamente uniformizados dentro do campo de jogo e no horéario
marcado na tabela para a partida. A equipe que estiver presente devidamente
uniformizada, com namero suficiente de jogadores para iniciar a partida dentro do campo
de jogo, mais mesmo assim por algum motivo retardar o inicio da partida o seu capitéo
serd penalizado com o cartdo amarelo.

Os atletas e os representantes das equipes presentes antes de iniciada a partida
deverdo deixar seus cartdes magnéticos na mesa, caso algum atleta ndo esteja de
posse do seu documento de identificagdo tera até o final da partida para entregar o
mesmo;

A identificacdo do atleta seré feita, de preferéncia, por intermédio do cartdo magnético,
salvo se ndo possuir este documento, apresentar o cartdo provisorio junto com um
desses documentos relacionados (RG, carteira de motorista com foto, passaporte,
carteira de trabalho ou boletim de ocorréncia). O atleta ndo poderéa jogar com o cartdo de
visitante, pois estd em fase de aprovacgdo pelo conselho de justica e sindicancia, salvo
quando estiver na transicdo de sécio/dependente para socio titular ou j& estiver liberado
pelo mesmo..

Quando uma equipe, por qualquer motivo, durante o transcorrer de uma partida, ficar
com um numero inferior a 04 (quatro) atletas, o &rbitro dar4 por encerrado o jogo,
prevalecendo 01 X 00, para a equipe que permaneceu em campo com o ndamero legal
de atletas, o gol sera anotado para o capitdo da equipe.

No caso de ocorrer a situagdo descrita no paragrafo anterior pela segunda vez, a equipe
que deu motivo para que a partida ndo pudesse ter sua continuidade normal, estara
eliminada do certame, e os atletas faltosos teréo a mesma punigéo do Artigo 11°.

Se quando encerrada a partida, a equipe que permaneceu em campo tiver a seu favor
placar superior ao previsto no paragrafo anterior, aquele resultado devera prevalecer.

Nao havera limite de substituicbes por partida. O atleta substituido podera retornar ao
jogo.

Quando durante a partida o atleta se contudir e ter que ser atendido pelo fisioterapeuta,
terd que sair de campo, e sO podera retornar com a autorizagdo do arbitro.

A contagem de pontos obedecera o seguinte critério:
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a) Vitoria ........coveveeen. 03 (trés) pontos ganhos
b) Empate .................... 01 (um) ponto ganho;
c) Derrota ...........cccu. 00 (zero) ponto.

Cada partida tera a duragé@o de 40 (quarenta) minutos, divididos em 02 (dois) periodos
de 20 (vinte) minutos, havendo um descanso de até 05 (minutos) minutos.

Os atletas faltosos que ndo comparecerem no campo de jogo quando a sua equipe der
W.O. ficardo impedidos de participar das competi¢cdes internas do Clube durante
10 (dez) jogos. Os atletas que chegarem atrasados até o prazo de 15 (quinze) minutos
apo6s o horério de inicio da partida previsto na tabela, ficardo impedidos de participar das
competicdes internas do Clube durante 05 (cinco) jogos, cuja pena devera ser cumprida
no préximo campeonato a iniciar na modalidade de futebol Society, desde que tenha
condi¢cdes para participar, ndo podendo ser cumprida nas outras copas Ouro, Prata,
Bronze, Masters e SuperMasters. A equipe que proporcionar o W.O. sera penalizada
com o equivalente ao custo de uma partida cobrado pela equipe de arbitragem na
data do jogo.

N&o havera a necessidade de o atleta suspenso se inscrever em uma equipe para que a
pena seja cumprida. A mesma punigdo se aplica ao responsavel legal da equipe. A
suspensédo é automédtica e ndo tera que ser comunicada aos atletas faltosos, sequer ao
responsavel pela equipe porgue ele, ao término de cada partida, logo que a sumula seja
encerrada, o representante ter acesso a ela pelo aplicativo placar esportivo, ou solicitar
por escrito uma copia na secretaria, na qual sera enviada por email ao representane da
equipe.

Os atletas que estiverem presentes no horario determinado para a partida, deverdo
apresentar os seus cartbes magnéticos ao mesério do jogo, ficando, desta forma, isentos
de sofrer qualquer sangao de cunho disciplinar.

Os atletas deverdo justificar sua auséncia com antecedéncia minima de 48 horas,
através de pedido e comprovoantes que serdo protocolados na secretaria do clube
cidade ou campo, cujo pedido de justificacdo ficam limitados a 20% dos atletas inscritos
nas respetivas equipes. Todas as justificativas apresentadas terdo suas situagdes
devidamente examinadas em regular processo junto a Comisséo de Esportes.

Os atletas faltosos, onde sua falta for por coincidéncia de horario de jogos, dos
Campeonatos Internos do clube, também terdo que cumprir a punicdo, salvo se nos dois
campeonatos a sua equipe esteja com nimero minimo de atletas.

Em caso de impossibilidade, comprovada de forca maior ou caso fortuito, o atleta podera
apresentar suas justificativas no prazo de até 48 horas a contar da data do jogo. Todas
as justificativas apresentadas, terdo suas situagdes devidamente examinadas em regular
processo junto a Comisséo de Esportes.

As equipes que deveriam jogar com uma equipe eliminada, por W.O., ou por qualquer
outro motivo, em regular processo julgado pela Comisséo de Esportes, terdo a seu favor
o placar de 1 X 0, computando-se em seu favor, ainda, os 03 (trés) pontos na tabela de
classificagéo.

Mantidos serdo os resultados anteriores, inclusive contagem de gols pros e contra nas
partidas regularmente disputadas.

Para efeito estatistico, o gol resultado do placar mencionado no caput deste artigo sera
computado para o capitédo da equipe beneficiada pelo W.O.;
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Os jogos terdo inicio nos horarios fixados na tabela. Com relagcdo unicamente ao
primeiro jogo da rodada é que serd tolerado atraso de 15 (quinze) minutos.

Os horarios dos jogos seréo estabelecidos na tabela, que sera entregue a cada equipe
quando da inscricdo pertinente, bem como serd afixada em lugar visivel no Clube,
publicada no site e no aplicativo Placar Esportivo, ndo implicando, obrigatoriamente, a
inexisténcia desta afixacdo em qualquer responsabilidade da Comissao de Esportes ou
do Clube, pela auséncia da equipe disputante.

Sem prejuizo do desenvolvimento regular dos campeonatos, devera ser marcada,
imediatamente, pela Comissdo de Esportes, nova data para realizagdo da partida que
restou adiada, que podera ser realizada em horério diferente daquele previsto na tabela.

Na hipétese de interrupcdo da peleja ou de sua anulagdo, competird a Comissdo de
Esportes, de imediato, determinar nova data de continuagcédo ou a realizagdo de nova
partida, que podera ser levada a efeito em horario diferente do previsto na tabela.

A(s) equipe(s) que ndo se apresentar(em) adequadamente trajada(s) para a disputa,
dentro do horério determinado na tabela, sera(&o) considerada(s) perdedora(s) do placar
de 01 X 00 e, no caso de reincidéncia, sera(ao) eliminada(s) do certame. S&o
obrigatorias as seguintes determinacoes:

a) Camisas iguais e numeradas (idénticas), ndo se admitindo numeragéao repetida, salvo
0 goleiro;

b) Calgbes e meias iguais para todos os atletas (idénticos);

c) Nao sera admitido o uso de chuteiras, maids, bermudas ou shorts de natacéo;

d) Néo sera permitido jogar descalco;

e) Somente os goleiros poderdo usar bermudas ou calgas de abrigo.

f) Somente ser&o admitidos uso de colete por decisdo da arbitragem, se assim entender
gue os uniformes sdo semelhantes.

No descumprimento das exigéncias acima, o arbitro devera advertir o atleta infrator com
cartdo amarelo, pedir para que ele saia do campo podendo voltar somente quando
estiver com uniforme correto. A equipe ndo sera penalizada, a penalidade sera do atleta.

O uso da caneleira é obrigatério. O arbitro devera advertir com cartdo amarelo o atleta
que ndo estiver usando. A equipe ndo sera penalizada caso algum atleta esteja sem a
caneleira.

Os atletas ndo poderéo jogar de brincos, pulseiras, correntes, pircing, anéis ou qualquer
objeto que poderéa prejudicar a integridade fisica dos atletas. O arbitro devera advertir
com cartdo amarelo o atleta que estiver usando. A equipe ndo serd penalizada, a
penalidade sera do atleta.

Em se cuidando da ocorréncia de chuva por ocasido da rodada, devera ser observado o
seguinte:

a) Cumprir4 ao arbitro, seus auxiliares e a Comissdo de Esportes, a verificacdo de
condigéo do jogo, tendo em vista o volume de chuva e as condi¢des do gramado;

b) Sendo constatada a impossibilidade de realizacdo da partida, esta serd adiada,
devendo o fato ser comunicado aos representantes envolvidos;
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c) Independente das condigbes do gramado e do volume de chuva, as equipes que
deverdo participar da rodada em que o gramado estiver sem condi¢cdes de jogo, deveréo
se apresentar no horério determinado, sob pena da perda dos pontos e até W.O., a
critério da Comisséo de Esportes.

Na realizacdo das partidas, seréo utilizados pelas arbitragens 02 (dois) tipos de cartdes:

a) amarelo, que implica adverténcia, com peso 1 (um);
b) vermelho, indicativo de expulséo, tendo peso 3 (trés).

Os pesos acima expostos serdo eventualmente utilizados na contagem de pontos
visando os critérios de desempate, havendo, este entre mais de uma equipe.

Apos a ultima partida da primeira e segunda fase, o(s) atleta(s) com puni¢éo(des), ou
suspensédo(bes) devera(ao) cumpri-la(s).

O(s) atleta que tiver(em) 01 (um) ou 02 (dois) cartdes amarelos terdo 0s mesmos
zerados na primeira e segunda fase.

DA DISCIPLINA

Compete & Comissado de Esportes o processamento e julgamento dos atos disciplinares
praticados no campo de jogo e/ou apos ele, conforme o estabelecido na Legislacdo
vigente. Dependendo da gravidade da infragdo cometida, a Comisséo, por seu absoluto
critério, podera oficiar a Diretoria Executiva para as San¢fes Estatutérias possiveis.

O atleta ou a equipe infratora serd intimado da data em que se realizard a sessao de
julgamento para defesa, tendo, o atleta, direito ao contraditério, podendo apresentar na
audiéncia provas, inclusive orais, estas de, no maximo, 02 (duas) testemunhas. O néo
comparecimento do atleta ou do responsével pela equipe na data e local
estipulado para sua defesa, 0s mesmos serdo juldados a revelia.

Os depoimentos das testemunhas ser&o colhidos e reduzidos a termo, sendo assinados
pelo depoente e pelos membros da Comisséo.

Se necessario, a Comissao podera determinar a realizacao de diligéncias que visem o
completo esclarecimento da questdo examinada. Encerrada a instrugéo, e ndo sendo

possivel o julgamento imediato, sera designada data para o julgamento, e do resultado
serdo intimados o interessados.

DOS RECURSOS

As decisdes prolatadas pela Comisséo de Esportes sdo passiveis de revisdo no prazo de
48 horas, protocolados na secretaria do clube cidade ou campo..

DA PREMIACAO

Os participantes do certame receberdo premiacdo consoante o0s critérios infra-
enumerados:

a) Campeao ........cceevevevinnenns Troféu e medalhas douradas;
b) Vice-campeéo.................. Troféu e medalhas prateadas;
c) 3°colocado............cc........ Troféu e medalhas bronzeadas; somente serie bronze
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d) Melhor ataque ..................... Troféu;

e) Artilneiro ...........cceeeeee. Troféu;
f) Melhor defesa .................. Troféu;
g) Equipe mais disciplinada . Troféu;

h) Destaque dos campeonatos.. Troféu.
As medalhas poder&o ser substituidas por faixas, a critério da Comisséo de Esportes.

A solenidade de entrega da premiagdo sera realizada em data, horério e local
previamente estabelecido e divulgado pela Comissdo de Esportes, ou apds 0s jogos
finais.

Caso a(s) equipe(s) ndo compareca(m) ou dé(em) motivo(s) para que o arbitro termine a
partida antes do tempo regulamentar, nas decisGes de Terceiro lugar ou do titulo, ndo
recebera(do) a(s) premiagéo(des), ficando, ainda, tanto a equipe, quanto os atletas,
sujeita(s) a sansdes disciplinares posteriores.

No caso de W.O., aplica-se o art. 11° deste Regulamento.
DISPOSICOES GERAIS

Ocorrendo dano de qualquer natureza aos participantes ou qualquer associado em
decorréncia dos jogos realizados no correr do certame, a responsabilidade civil ndo sera
do Clube de Regatas Ribeirdo Preto.

Os critérios de desempate, para fins de classificacdo geral, serdo os seguintes:

a) maior numero de vitérias, na fase;

b) resultado do confronto direto, na fase;

c) saldo de gols na fase;

d) menor ndmero de gols sofridos, na fase;

e) melhor indice disciplinar, nas respectivas fases;

f) melhor indice disciplinar, em todo o campeonato;

g) realizagdo de nova(s) partida(s) a critério da Comissédo Organizadora.

Havendo igualdade entre 03(trés) ou mais equipes em numero de pontos ganhos, sera
eliminado o item B ( resultado do confronto direto na fase), e sendo preenchido a vaga
e ficarem mais vagas para classificacéo, para as equipes que participaram deste critério
de desempate devera permanecer com a eliminagéo do item B ( resultado do confronto
direto na fase), até o preenchimento de todas as vagas.

A(s) equipe(s) que deixarem de ter nimero minimo de atletas em campo, obrigando o
arbitro a encerrar a partida por esse motivo, para essa(s) equipe(s) apenas serao
observados os itens A e B. Caso ainda persista 0 empate, a equipe que sempre
permaneceu em campo até o final das partidas, estard automaticamente classificada.

Havendo a necessidade de desempate entre essas equipes em referéncia os critérios A
e G seréo aplicados.

Os casos omissos deste Regulamento seréo resolvidos pela Comissao de Esportes.

Este regulamento entrard em vigor na data de sua publicacéo, ficando revogadas as
disposi¢cdes em contrario.



PENSAMENTO

“O ESPORTE TEM A CAPACIDADE DE TRANSFORMAR
PENSAMENTOS EDUCANDO O CIDADAO PELA PRATICA
ESPORTIVA.

Ribeirdo Preto, 10 de Agosto de 2018.

Comisséo de Esportes Departamento de Esportes

DIRIGENTES E RESPONSAVEIS DE EQUIPES DAR CIENCIA PARA SEUS ATLETAS
DO TEOR DESTE REGULAMENTO.



